ТЕХНИЧЕСКИЕ ТРЕБОВАНИЯ К МАКЕТАМ ДЛЯ ШИРОКОФОРМАТНОЙ ПЕЧАТИ. 

1. ОБЩИЕ ТРЕБОВАНИЯ К ФАЙЛАМ ДЛЯ ПЕЧАТИ И СОПРОВОДИТЕЛЬНОЙ ИНФОРМАЦИИ

К файлу, предназначенному для печати, должна быть приложена следующая информация:
- название файла и путь к нему

- распечатка изображения

- размер изображения

- наименование материала, на котором будет печататься изображение

- если изображение должно состоять из нескольких частей, необходимо указать размер каждой

части, величину нахлёстов и белых полей, если они необходимы
2. ЦИФРОВЫЕ НОСИТЕЛИ
Файлы принимаются только на следующих носителях:

- DVD-R/RW, DVD+R/RW
- CD-R/RW
Носитель должен быть маркирован, немаркированные носители не возвращаются.
3. ФОРМАТЫ ФАЙЛОВ
Для печати принимаются растровые файлы в цветовой модели CMYK (32 bits - 8bits/channel) следующих форматов:

- TIFF формат, расширение ".tif";

- Adobe Photoshop формат, расширение ".psd" (Adobe Photoshop версия до CS3 включительно);

- EPS формат, расширение ".eps".
Для печати принимаются векторные файлы в цветовой модели CMYK (32 bits - 8bits/channel) следующих форматов:

- EPS формат, расширение ".eps";

- Adobe Illustrator формат, расширение ".ai" (Adobe Illustrator версия до CS3 включительно);

- Corel Draw формат, расширение ".cdr" (Corel Draw версия до 11.0 включительно) (не рекомендуется).

4. ПОДГОТОВКА РАСТРОВЫХ ФАЙЛОВ
Макет готовится в масштабе 1:1 с разрешением до 72 dpi (в зависимости от размеров изображения), в любом случае не рекомендуется предоставлять файлы, занимающие на носителе более 300 Mb (без сжатия), кроме очень больших изображений (форматы 12х5 и более). 
Файл должен содержать только один слой (background) , без альфа-каналов и рабочих путей.

Только в том случае, когда предполагается цветокоррекция определённых фрагментов макета, допускается сохранение файла со слоями, содержащими эти фрагменты, остальные слои должны быть слиты.

5. ПОДГОТОВКА ВЕКТОРНЫХ ФАЙЛОВ

Макет готовится в целочисленном масштабе, кратном 10 (1:1, 1:10 и т.д.), элементы макета не должны выходить за пределы плаката, весь текст необходимо перевести в кривые. Растровые изображения, связанные с файлом или интегрированные в него должны соответствовать требованиям, предъявляемым к подготовке растровых файлов.

6. ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ РЕКОМЕНДАЦИИ ПО ПОДГОТОВКЕ ФАЙЛОВ

- сумма красок в макете не должна превышать 300 %, при подготовке макета для работы на просвет – сумма красок не более 250 %
- предпочтительно использовать черный составной цвет 50/50/50/100, при использовании в изображении оттенков серого цвета, соотношение цветов по CMYK должно быть аналогичным;
- если Ваш макет имеет белый фон, соприкасающийся с границами изображения, то рекомендуется создать тонкую технологическую рамку 50% Yellow - цвета по границе плаката, определяющую его размер;
- настоятельно рекомендуем Вам при подготовке файлов в программе Corel Draw самостоятельно проверять правильность перевода различных эффектов и заливок, используемых внутри программы, в другие графические форматы во избежание ошибок;
- если макет невозможно сохранить в масштабе 1:1 из-за ограничений, накладываемых графическим редактором, то следует сохранить его, уменьшив пропорционально в целое число раз, соответственно увеличив разрешение в такое же число раз.
- не забывайте записывать на носитель (в ту же папку) растровые файлы, связанные с векторным файлом.






